MODULUL FRACTAL -RETROSPECTIVA SI ACTUALITATE IN
ARTELE VIZUALE
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Fenomenul fractal constituie o provocare prin simbioza dintre arta si stiinta -
doud modalitdti complementare de explorare a universului, §i prin crearea (sau
actualizarea) unei conceptii asupra conditiilor-limita care guverneaza comportamentul
multor fenomene potential haotice din univers. O idee sublima, a unitatii dintre arta si
stiintd, care poate sa argumenteze intentia imaginilor fractale realizate pe computer de a
nu constitui doar subiecte de admiratie pentru un grup restrans de initiati, de
matematicieni, ci dincolo de popularizarea stiintifica a fenomenului fractal - in acest caz
planand acuzatia din partea unor foruri stiintifice de trivializare a unui fenomen
matematic complex — arta fractald a impus un model nou de perceptie si analiza a lumii.
Fractalitatea nu este prima instanta in care arta avanseaza datoritd unui spirit inalt.

Intr-una din definitiile sintetice pe care le da in Fractals, Chance and
Dimension, versiunea actualizatd a volumului sau din 1975, Obiectele fractale: Forma,
hazard, dimensiune, Benoit Mandelbrot, parintele acestei directii geometrice, numeste
fractal ,,un set matematic sau un obiect concret, a carui forma e extrem de neregulata si/

- . .. 1
sau fragmentatd pe toate dimensiunile”

. Mandelbrot a derivat termenul de fractal din
verbul latin frangere insemnand a frange sau a fragmenta. In esenta, un fractal este orice
model care releva o mare complexitate atunci cand este marit, “o lume care include
lumi”. Mai concret, fractalul este un model geometric care este repetat (iterat) la o scara
oricat de mica sau oricat de mare pentru a produce - conform legii autosimiltitudinii —

forme sau suprafete neregulate, care nu pot fi reprezentate prin geometria euclidiana.

"Benoit Mandelbrot, Fractals, Chance and Dimension, W.H. Freeman and Company, San Francisco,1977,
p. 294.



Analiza modulului fractal este mobilul activitatii de cercetare dedicate tezei
doctorale, explorand, prin analize retrospective si actuale, revizuirea acceptiei clasice de
modul utilizata in sfera artelor plastice, prin repercusiunile pe care inovatiile stiintifice le
exercitd asupra noilor mentalitati artistice. Investigarea implicatiilor artistice ale acestor
mutatii perceptuale contribuie la imbogatirea limbajului plastic In contextul artei
contemporane. Notiunea de modul (lat. modulus - marime, masurd repetabild)
desemneaza ,,un element combinatoriu §i modificabil doar ca marime (de pilda patratul
ramanand tot pdtrat); ex.: tusa impresiosinistd, o anumitd tentd sau o anumitd valoare
repetatd identic, cubul sau patratul in arhitectura modernd, in design etc.”*Conform
Dictionarului de arta, notiunea modul reprezintd ,, o unitate de baza, de la care, prin
repetare si multiplicare, este generat ansamblul”, precum si ,,un principiu de baza al
ornamenticii, element sau asociere de elemente decorative, florale, geometrice, zoomorfe
sau antropomorfe, care prin repetare creeazi o suprafati decorativa”.’

Studiul modulului fractal in cadrul acestui studiu se realizeaza din
perspectiva interdisciplinara, abordand opera de arta indiferent de epoca ca o entitate
hipertextuald, ca o opera deschisa interpretarii premiselor fractale, mentinand permanent
respectul fata de contextul socio-cultural, fatd de habitusurile mentale ale epocii in care a
fost creata opera de arta.

Capitolul 1 investigheaza cazuistica fractald si teoria haosului dintr-o
perspectiva selectivd, urmarind punctarea fenomenelor conexe artelor vizuale —
repercursiunile aparitiei teoriei fractale asupra conceptelor modelatoare ale spatiului si
timpului in artd. Modulul fractal® constituie principalul actant al legilor de organizare
spatiale de auto-similaritate si iteratie, este germenul, care prin repetare la diferite scari,
genereazd un ansamblu vizual auto-similar de expresie fractalda. Imaginile fractale
interrelationeaza cu notiunile de haos si ordine si cu competitia dintre ele sau cu
coexistenta lor. In corelatie cu estetica haosului, se remarca emergenta unor noi forme de
arta, incluzand opere care utilizeaza grafica informatizata ca parte integrantd a procesului

de creatie.

2 dekok Dictionar de termeni de atelier, Editura Meridiane, Bucuresti, 1984, p. 189.
3ok Dictionar de arta, Editura Meridiane, Bucuresti, vol.I — 1995, vol. 11 — 1998, p. 289.
* Pattern (engl.) este denominatiunea consacrati in terminologia de specialitate.



Capitolul 2 reprezinta o analiza retrospectiva selectiva a modulului in artele
vizuale, din perspectiva fractald, focalizarea fiind asupra motivului decorativ entrelacs,
analizat n cadrul repertoriului ornamental medieval din spatiul geografic caucazian, est-
european - in arta din Tarile Roméane inclusiv - i occidental. Pornind de la asertiunile
privind repetabilitatea unui modul (pattern), de la relatia de auto-similaritate intre intregul
compozitiei plastice §i patternul care o configureaza, precum si de la versatilitatea
dimensionald a motivului entrelacs (permanenta basculare 1intre unidimensional,
bidimensional si tridimensional), operele de artd care propun motivul ornamental sus-
mentionat pot fi decriptate ca opere cu potential vizual fractal.

Capitolul 3 studiazd modulul fractal ca principal actanct in organizarea
structurala a compozitiei. Recursul la studierea aplicabilititii sectiunii de aur, ca o
paradigma exemplara pentru organizarea strcturii compozitionale, apare din ratiunea de a
semnaliza din multitudinea de legi care organizeaza spatiul compozitional un fenomen
care este eminamente fractal: iterarea unui modul conform legii auto-similaritdtii. De la
arta plastica, focusul cercetarii se indreapta spre arta decorativa, pe orbita careia campul
compozitional este activat de structuri, de retele plane sau liniare care sunt guvernate de
aceeasi paradigma fractala.

Capitolul 4 surprinde unele conexiuni intre arta generatd pe computer si
istoria artei. O analiza critica si de sinteza, in care prevaleaza tributul cultural-vizual pe
care il plateste arta computerizata marilor stiluri si curente artistice (Renastere, Baroc,
Romantism, Pop-Art etc.), probeazd asocierea intimd dintre istoria artei si explorarea
imageriei asistate pe calculator.

Capitolul 5 apare din ratiuni de reconciliere a conflictului creat de unii
teoreticieni, precum Susan Condé, intre arta fractald realizatd pe computer - fractalii
,Peitgen” - versus Arta majora - fractalii ,hibrizi”-, sau ceea ce, conform unor
mentalitati estetice contemporane, poartd denominatiunea de artd majora. Studiul
fenomenologiei culturale in relatie cu elementele limbajului vizual si conotatiile acestuia
serveste la interperetarea artei fractale din perspective mai putin explorate, cum ar fi
semiotizarea §i simbolizarea unor aspecte fractaliste, neo-barocizarea expresivitatii
plastice fractale, glisarea universului artistic vizual tot mai mult spre realitati electronice

virtuale etc.



Capitolul 6 analizeaza ritmul in sintaxele vizuale polimodale in raport cu
teoria haosului. Actiunea unui film poate fi interpretata ca o sintaxd polimodala si poate
oferi elemente vizuale ierarhizate valoric, actiunea corpului, gestica, expresia faciala etc.
in cadrul unui model ierarhic, se diting ritmul si metrul, metrul fiind uzual abordat ca
unitate de sincronizare a ierarhiilor ritmice a instrumentatiei muzicale, vocii §i actiunii.
Astfel, se pot semnala diverse semnificatii semnatice ale sincronizdrii multimodale.
Pornind de la referintele asupra timpului polimodular, care reprezinta un model general
de organizare temporald utilizand diferite module, unititi de masurd, in raport cu care
timpul este masurat simultan, cercetarea artistica personala propune aplicatii in sfera
filmului de animatie.

Capitolul 7 prezintd instrumente de redare a proiectiei perspectivale in
animatia computerizatd. Ratiunea insertiei acestor reflectii asupra redarii realismului in
grafica animata asistatd pe computer apare datoritd succesului cunoscut in acest domeniu
de aplicarea metodelor matematice care propun iterarea modulard sub auspiciile legii
auto-similaritatii, succes care minimalizeazd grafica ,tubulard” utilizatd in animatia
tridimensionala.

Capitolul 8 realizeazd o scurtd incursiune semioticd in universul vizual
fractal, investigdnd fenomenul Gestaltpsychologie, care propune deschiderea spre o noua
perceptie a formei, semiotizatd excesiv §i fenomenul instabilitatii simbolice 1in artele
vizuale, care genereaza investirea artei fractale ca herald al gandirii metaforice in
contextul secolului XX, marcat de semiotizarea in extremis, asa cum am amintit anterior.

Capitolul 9 concretizeaza contributiile personale in aria filmului de
animatie cu tendinte fractale, respectiv cercetarile la nivelul sintaxei filmice polimodale si
investigatiile la nivelul conotatiilor pe care le prevaleaza aplicarea unei conceptii
temporale polimodulare. Cincisprezece filme — Without End, Fractal Univers, Something
to Talk About, Dulcineea de Toboso, Despre scris, Fractal Tale Without End, Fractal
Tale Without Title, Fractal Tale of Two Very Cherries, Diesen Abend Wiert Improvisiert,
Carte Postale, La Lune, Les Feuillles d’Automne, Le Poéet, La Ville Absence, Les Nuages
- constituie parte integrantd a tezei de doctorat, prezintd o viziune inovativd asupra

aplicabilitdtii modulului In conexiune cu teoria fractala.



S-a impus necesitatea inserarii unor 4Anexe si introducerea unui Glosar, care
sd includa explicarea unor teorii din domeniul matematicii, care au repercursiuni asupra
fractailitdtii in arta contemporana asistata de ordinator.

Ponderea covarsitoare pe care o exercitd fractalii in configuratia culturii
contemporane a constituit un argument forte in elaborarea studiului prezent, in
aprofundarea implicatiilor conceptului fractal in artd. Cercetarea 1n acest domeniu

reprezinta un capitol deschis investigatiilor ulterioare.



